Типова навчальна програма з предмета

“Інформаційні технології”
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	З них на лабораторно-практичні роботи

	1
	Інформаційні технології в галузі
	2


	

	2
	Використання графічних редакторів в кондитерській справі
	12
	10

	3
	Комп’ютерні телекомунікації та комп’ютерні мережі
	6
	4

	
	Всього годин:


	20


	14


Тема 1.  Інформаційні технології в галузі 

Ознайомлення учнів з використанням інформаційних технологій в галузі та їх складових.

Тема 2.  Використання графічних редакторів в кондитерській справі

 Знайомство з графічним редактором CorelDRAW. Характеристика CorelDRAW. Інтерфейс графічного редактору.

 Лабораторно-практична робота  1:  Елементи інтерфейсу CorelDRAW. Створення і збереження документів.

Лабораторно-практична робота  2: Створення простих графічних елементів та операції над ними.

Лабораторно-практична робота  3:  Створення та редагування простого тексту засобами CorelDRAW.

Лабораторно-практична робота  4: Освоєння навиків застосування кольорової гами.
Лабораторно-практична робота  5: Застосування графічного редактору CorelDRAW у кондитерській справі.

Тема 3. Комп’ютерні телекомунікації та комп’ютерні мережі

Комп’ютерні телекомунікації та комп’ютерні мережі. Технології пошуку необхідної інформації, її збереження, друк. Створення електронної скриньки, відправка та отримання листів.

Лабораторно-практична робота  6: Освоєння технології пошуку необхідної інформації, її збереження, друк.

Лабораторно-практична робота  7: Створення електронної скриньки. Відправка та отримання листів.

