Дата___________________________

Лабораторна робота№ 2

Тема: «Створення простих графічних елементів та операції над ними»

Мета роботи: навчити вас використовувати графічні примітиви для створення зображення.

Повторити правила роботи в компʼютерному класі.

Запустіть CorelDRAW. Ви маєте намалювати бабку.
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Для малювання голови бабки виберіть інструмент Эллипс через 3 точки (Еліпс через З точки) і на панелі властивостей клацніть кнопку Эллипс (Еліпс). Встановіть вказівник миші в початок першої умовної осі еліпса й, утримуючи кнопку миші натиснутою, проведіть цю вісь. Відпустіть кнопку та розтягніть еліпс відповідно до розміру другої осі. 

2. Не знімаючи виділення, перейдіть на палітру кольорів, лівою кнопкою миші клацніть зразок сірого кольору, і голову бабки буде зафарбовано.

3. Виберіть інструмент Эллипс (Еліпс), на панелі властивостей клацніть кнопку Эллипс (Еліпс) і намалюйте око. На панелі властивостей задайте товщину контуру — 1,411 мм. 

4. Знову перейдіть на палітру кольорів і, клацнувши лівою кноп​кою миші зразок зеленого кольору, зафарбуйте серединку ока, а потім, для фарбування його контуру, правою кнопкою клац​ніть зразок чорного кольору.

5. Вусики можна намалювати за допомогою інструмента Эллипс (Еліпс) в режимі Дуга (Дуга). На панелі властивостей клацніть кнопку Дуги и сектора по часовой стрелке (Дуги та сектори за годинниковою стрілкою), в будь-якому місці робочого поля намалюйте дугу, на панелі властивостей введіть у поля почат​кового та кінцевого кутів значення 170 і 270. Це буде перший вусик бабки.

6. Намалюйте другий вусик, задавши для дуги кути 130° і 215°. 

7. Виділіть спочатку перший вусик, клацнувши його мишею, та прилаштуйте до голови бабки. Потім прилаштуйте другий вусик.

8. Ще раз виберіть інструмент Эллипс через З точки (Еліпс через З точки) і на панелі властивостей клацніть кнопку Эллипс (Еліпс). Помістіть курсор у те місце тільця бабки, де має бути початок крила, натисніть ліву кнопку миші та проведіть вісь еліпса довжиною, ш;о відповідає довжині крила, відпустіть кнопку миші та курсором скоригуйте ширину крила.

9. Застосовуючи ті самі прийоми, намалюйте ще три крила.

Відповісти на контрольні питання:

1. Які дії можна виконувати над об'єктом?

2. Які дії потрібно виконати, щоб відкрити графічний редактор CorelDraw?

3. Що означає згрупувати об'єкти?

