Системи обробки графічної інформації

Комп’ютерна графіка - це створення, демонстрація й обробка графічних зображень за допомогою комп’ютера.


Розповсюджені графічні пакети : Paint, Corel Draw, Adobe Photoshop, Auto Cad, Grapher.

Форматі графічних файлів: bmp, pcx, gif, jpg, pcd.

Графічний редактор Paint
Є засобом створення  растрових малюнків, входить у набір постачання Windows XP.

	Дія
	Способи виконання

	Малювання  довільної лінії.
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2. вибрати колір на палітрі.
3. Переміщати вказівку миші,утримуючи ліву кнопку

	Скасування змін
	Меню «Правка»\команда «Отмена»(три останні зміни)

	Малювання прямої
	1.Вибрати  в наборі інструментів 
2.Вибрати ширину майбутньої  лінії під набором інструментів

3.Вибрати колір на палітрі.

4.Переміщати вказівку миші,утримуючи ліву кнопку.

	Малювання кривої
	1.Вибрати в наборі інструментів 
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2.Вибрати ширину і колір майбутньої лінії.

3.Намалювати пряму лінію.

4.Встановити вказівку миші у вершину дуги і, утримуючи ліву кнопку, змінити кривизну дуги переміщенням вказівок. 

	Вибір кольору на палітрі
	Вибір основного кольору –ліва кнопка миші, вибір фонового кольору - права кнопка миші.

	Малювання еліпса\ кола, прямокутника\ квадрата або округленого прямокутника\ квадрата
	1.Вибрати в наборі інструментів   
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2.Вибрати колір межі фігури на палітрі.
3.Щоб заповнити фігуру, вибрати колір фону, а після цього вибрати тип заповнення під набором інструментів

4.Переміщати вказівку миші,утримуючи ліву кнопку,задаючи діагональ еліпса або прямокутника .

	Малювання багатокутника
	1.Вибрати в наборі інструментів 
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2.Вибраті колір межі фігури на палітрі .

3.Щоб заповнити фігуру,вибрати колір фону,а після цього вибрати тип заповнення  під набором інструментів .
4.Переміщаті вказівку миші,виконуючи клацання в кожній із вершин  

	Заповнення області або об’єкта
	1.Вибрати в наборі інструментів 
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 і колір заповнення.
2.Заповнення основним кольором – клацання на області чи об’єкті лівою кнопкою миші, заповнення кольором фону – правою 

	Введення і форматування тексту
	1.Вибрати в наборі інструментів 
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2. Створити напис 

3. В середині напису ввести текст
4. Виконати форматування тексту

5.Встановити прозори/непрозорий фон

	Малювання за допомогою пензля або розпилювача 
	1. Вибрати в наборі інструментів
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або  
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і вибрати розмір пензля і розпилювача під набором інструментів 
2. Вибрати колір на палітрі

3. Перемішати вказівку миші, утримуючи ліву кнопку 

	Копіювання кольору об‘єктів


	1.Вибрати 
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 або 
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і вибрати розмір пензля або розпилювача під набором інструментів.
2.Вибрати колір на палітрі.

3.Переміщати вказівку миші, утримуючи ліву кнопку.

	Виділення прямокутного або довільного фрагменту малюнка
	1.Вибрати в наборі інструментів   [image: image11.png]


.
2.Переміщати вказівку миші навколо області виділення, утримуючи ліву кнопку.

	Зберегти фрагмент малюнку  як окремий файл
	1.Виділити фрагмент.

2.Меню «Правка» \команда «Копировать  в файл»

	Очищення невеликої області


	1.Вибрати в наборі  інструментів
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.

2.Вибрати колір фону і розмір гумки.

3.Переміщати вказівку миші  в області,утримуючи ліву  кнопку. Очищена область буде заповнена кольором фону.

	Очищення великої області
	1.Ввиділити область очищення.

2.Меню «Правка»\команд»Очистить выделение»

	Розмір малюнка
	Меню «Рисунок»\команда «Атрибуты»

	Масштаб малюнка
	Меню «Вид»\команда «Масштаб»

	Відобразити або повернути фрагмент малюнка
	1.Виділити область, яку  потрібно відобразити або повернути.

2.Меню «Рисунок»\команда»Отразить\повернуть»

	Розтягнути або нахилити фрагмент малюнка
	1.Виділити область,яку потрібно розтягнути або нахилити

2.Меню»Рисунок»\команда «Растянуть\наклонить»

	Друк малюнка
	Меню «Файл»\команда «Печать»


Застосувати комп’ютерної графіки





                   Прикладні


Конструювання, архітектура, реклама, видавнича справа, електронні тренажери…





                          Дослідницькі


Дослідження структури і створення речовини, вивчення руху крові в судинах організму…





Принципи побудови графічного зображення





Векторний - зображення будується за допомогою математичного опису простих об’єктів – ліній, кіл, з яких створюються більш складні. Займає невеликий обсяг пам’яті, але менш реалістичне, ніж растрове.





Растровий - зображення складається з точок – пікселів, які зберігають інформацію про яскравість і колір. Зображення високої якості, але займає великий обсяг пам’яті





     Можливості графічних редакторів





Малювання за допомогою миші





Зміна кольору зображення





Побудова графічних примітивів





Перетворення зображень





Додавання фрагментів





Використання готових малюнків
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